
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 

«Информатика» 
10 - 11  КЛАСС (базовый уровень)

Нормативно – правовые основания разработки рабочей программы
Рабочая программа составлена в соответствии с Федеральным законом от 29 декабря

2012  г.  №  273-ФЗ  «Об  образовании  в  Российской  Федерации»,  требованиями
федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования
утвержденного  приказом  Минпросвещения  от  31  мая  2021  г.  №  287,  федеральной
образовательной  программой  среднего  общего  образования,  утвержденной  приказом
Минпросвещения  от  18.05.2023  №  371  на  основе  основной  общеобразовательной
программы среднего общего образования МАОУ «Лицей №5»,  на основе Федеральной
рабочей программы по учебному предмету «Информатика»  для 10 – 11 классов.

Планируемые  результаты  освоения  программы  по  предмету  «Информатика»
включают личностные, метапредметные результаты за весь период обучения на уровне
основного общего образования, а также предметные достижения обучающегося за каждый
год обучения.

Место учебного предмета в учебном плане 
В соответствии с учебным планом на изучение учебного предмета «Информатика»  с

10 по 11 класс отводится 68 часов.
В 10 классе — 34 часов (1 час в неделю, 34 учебные недели), в 11 классе — 34 часа

(1 час в неделю, 34 учебные недели).

Предметные результаты освоения учебного предмета
«Информатика»   

10 КЛАСС

Цифровая грамотность
Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и другими

компонентами цифрового окружения.
Принципы  работы  компьютера.  Персональный  компьютер.  Выбор  конфигурации

компьютера в зависимости от решаемых задач.
Основные  тенденции  развития  компьютерных  технологий.  Параллельные

вычисления.  Многопроцессорные  системы.  Суперкомпьютеры.  Микроконтроллеры.
Роботизированные производства.

Программное  обеспечение  компьютеров.  Виды  программного  обеспечения  и  их
назначение.  Особенности  программного  обеспечения  мобильных  устройств.
Операционная  система.  Понятие  о  системном  администрировании.  Инсталляция  и
деинсталляция программного обеспечения.

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки
данных  с  использованием  интернет-сервисов,  облачных  технологий  и  мобильных
устройств.

Прикладные компьютерные программы для решения типовых задач по выбранной
специализации. Системы автоматизированного проектирования. 

Программное обеспечение. Лицензирование программного обеспечения и цифровых
ресурсов.  Проприетарное  и  свободное  программное  обеспечение.  Коммерческое  и
некоммерческое  использование  программного  обеспечения  и  цифровых  ресурсов.
Ответственность,  устанавливаемая  законодательством  Российской  Федерации,  за
неправомерное использование программного обеспечения и цифровых ресурсов.

Теоретические основы информатики



Информация,  данные  и  знания.  Универсальность  дискретного  представления
информации.  Двоичное  кодирование.  Равномерные  и  неравномерные  коды.  Условие
Фано. Подходы к измерению информации. Сущность объёмного (алфавитного) подхода к
измерению информации,  определение  бита  с  точки  зрения алфавитного подхода,  связь
между  размером  алфавита  и  информационным  весом  символа  (в  предположении  о
равновероятности появления символов), связь между единицами измерения информации:
бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к
измерению информации, определение бита с позиции содержания сообщения.

Информационные  процессы.  Передача  информации.  Источник,  приёмник,  канал
связи,  сигнал,  кодирование.  Искажение  информации  при  передаче.  Скорость  передачи
данных по каналу связи. Хранение информации, объём памяти. Обработка информации.
Виды  обработки  информации:  получение  нового  содержания,  изменение  формы
представления  информации.  Поиск информации.  Роль информации и информационных
процессов в окружающем мире. 

Системы.  Компоненты  системы  и  их  взаимодействие.  Системы  управления.
Управление как информационный процесс. Обратная связь.

Системы  счисления.  Развёрнутая  запись  целых и  дробных чисел  в  позиционных
системах  счисления.  Свойства  позиционной  записи  числа:  количество  цифр  в  записи,
признак делимости числа на основание системы счисления.  Алгоритм перевода целого
числа из P-ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-ичной
дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления в
P-ичную.  Двоичная,  восьмеричная  и  шестнадцатеричная  системы  счисления,  перевод
чисел  между  этими  системами.  Арифметические  операции  в  позиционных  системах
счисления.

Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера. 
Кодирование  текстов.  Кодировка  ASCII.  Однобайтные  кодировки.  Стандарт

UNICODE.  Кодировка  UTF-8.  Определение  информационного  объёма  текстовых
сообщений.

Кодирование  изображений.  Оценка  информационного  объёма  растрового
графического изображения при заданном разрешении и глубине кодирования цвета.

Кодирование  звука.  Оценка  информационного  объёма  звуковых  данных  при
заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования.

Алгебра  логики.  Высказывания.  Логические  операции.  Таблицы  истинности
логических  операций  «дизъюнкция»,  «конъюнкция»,  «инверсия»,  «импликация»,
«эквиваленция».  Логические  выражения.  Вычисление  логического  значения  составного
высказывания при известных значениях входящих в него элементарных высказываний.
Таблицы  истинности  логических  выражений.  Логические  операции  и  операции  над
множествами.

Примеры  законов  алгебры  логики.  Эквивалентные  преобразования  логических
выражений. Логические функции. Построение логического выражения с данной таблицей
истинности. Логические элементы компьютера. Триггер. Сумматор. Построение схемы на
логических  элементах  по  логическому  выражению.  Запись  логического  выражения  по
логической схеме.

Информационные технологии
Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии и

грамматики.  Средства  поиска  и  автозамены  в  текстовом  процессоре.  Использование
стилей.  Структурированные  текстовые  документы.  Сноски,  оглавление.  Облачные
сервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в текстовых
процессорах.  Деловая  переписка.  Реферат.  Правила  цитирования  источников  и
оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы. 

Ввод  изображений  с  использованием  различных  цифровых устройств  (цифровых
фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и других устройств.). Графический



редактор.  Обработка  графических  объектов.  Растровая  и  векторная  графика.  Форматы
графических файлов.

Обработка изображения и звука с использованием интернет-приложений.
Мультимедиа.  Компьютерные  презентации.  Использование  мультимедийных

онлайн-сервисов для разработки презентаций проектных работ. 
Принципы построения и редактирования трёхмерных моделей.

11 КЛАСС

Цифровая грамотность
Принципы  построения  и  аппаратные  компоненты  компьютерных  сетей.  Сетевые

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён.
Веб-сайт.  Веб-страница.  Взаимодействие  браузера  с  веб-сервером.  Динамические

страницы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. 
Виды  деятельности  в  сети  Интернет.  Сервисы  Интернета.  Геоинформационные

системы.  Геолокационные  сервисы  реального  времени  (например,  локация  мобильных
телефонов,  определение  загруженности  автомагистралей),  интернет-торговля,
бронирование билетов, гостиниц.

Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети – организация
коллективного взаимодействия и обмена данными. Сетевой этикет: правила поведения в
киберпространстве.  Проблема  подлинности  полученной  информации.  Открытые
образовательные ресурсы. 

Техногенные  и  экономические  угрозы,  связанные  с  использованием
информационно-коммуникационных технологий. Общие проблемы защиты информации и
информационной  безопасности.  Средства  защиты  информации  в  компьютерах,
компьютерных  сетях  и  автоматизированных  информационных  системах.  Правовое
обеспечение  информационной  безопасности.  Предотвращение  несанкционированного
доступа  к  личной  конфиденциальной  информации,  хранящейся  на  персональном
компьютере, мобильных устройствах. Вредоносное программное обеспечение и способы
борьбы  с  ним.  Антивирусные  программы.  Организация  личного  архива  информации.
Резервное копирование. Парольная защита архива. 

Информационные технологии и профессиональная деятельность. Информационные
ресурсы. Цифровая экономика. Информационная культура.

Теоретические основы информатики
Модели  и  моделирование.  Цели  моделирования.  Соответствие  модели

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 
Представление  результатов  моделирования  в  виде,  удобном  для  восприятия

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики).
Графы.  Основные  понятия.  Виды  графов.  Решение  алгоритмических  задач,

связанных с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа,
определение  количества  различных  путей  между  вершинами  ориентированного
ациклического графа). 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией.
Построение  дерева  перебора  вариантов,  описание  стратегии  игры в  табличной  форме.
Выигрышные стратегии. 

Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего
мира.

Алгоритмы и программирование
Определение  возможных результатов  работы простейших алгоритмов управления

исполнителями  и  вычислительных  алгоритмов.  Определение  исходных  данных,  при
которых алгоритм может дать требуемый результат.



Этапы решения  задач  на  компьютере.  Язык программирования  (Паскаль,  Python,
Java,  C++,  C#).  Основные  конструкции  языка  программирования.  Типы  данных:
целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные условия.
Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки.

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового
уровня.  Примеры  задач:  алгоритмы  обработки  конечной  числовой  последовательности
(вычисление  сумм,  произведений,  количества  элементов  с  заданными  свойствами),
алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения
задач методом перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел,
проверка числа на простоту).

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для
обработки символьных строк. 

Табличные  величины  (массивы).  Алгоритмы  работы  с  элементами  массива  с
однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт количества
(суммы)  элементов  массива,  удовлетворяющих  заданному  условию,  нахождение
наибольшего  (наименьшего)  значения  элементов  массива,  нахождение  второго  по
величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, перестановка
элементов массива в обратном порядке.

Сортировка одномерного массива.  Простые методы сортировки (например,  метод
пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы. 

Информационные технологии
Анализ  данных.  Основные  задачи  анализа  данных:  прогнозирование,

классификация,  кластеризация,  анализ  отклонений.  Последовательность  решения  задач
анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или
построение  модели,  преобразование  данных,  визуализация  данных,  интерпретация
результатов. 

Анализ  данных  с  помощью  электронных  таблиц.  Вычисление  суммы,  среднего
арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 

Компьютерно-математические  модели.  Этапы  компьютерно-математического
моделирования:  постановка  задачи,  разработка  модели,  тестирование  модели,
компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования. 

Численное решение уравнений с помощью подбора параметра. 
Табличные  (реляционные)  базы  данных.  Таблица  –  представление  сведений  об

однотипных  объектах.  Поле,  запись.  Ключ  таблицы.  Работа  с  готовой  базой  данных.
Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку
данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах.

Многотабличные  базы  данных.  Типы  связей  между  таблицами.  Запросы  к
многотабличным базам данных.

Средства  искусственного  интеллекта.  Сервисы  машинного  перевода  и
распознавания  устной речи.  Идентификация  и  поиск  изображений,  распознавание  лиц.
Самообучающиеся  системы.  Искусственный  интеллект  в  компьютерных  играх.
Использование  методов  искусственного  интеллекта  в  обучающих  системах.
Использование  методов  искусственного  интеллекта  в  робототехнике.  Интернет  вещей.
Перспективы развития компьютерных интеллектуальных систем.

Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса
Босова, Л. Л. Информатика: 10-й класс: базовый уровень : учебник / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова.
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Срок реализации учебного предмета  «Информатика» – 2 года


